.y e
L

,OH['- 7 /,0 ( = 7 /,Q (
} W .0 } W . D "
: 1 _ L | C\’*«m 1 l ____c\%% 1
g ? > L o t? L AR <2

\ ;

o WIRTUALNE
( HORYZONTY

% WARSZTATY

ZWYKORZYSTANIEM VR

o DLA DZIECI W WIEKU PRZEDSZKOLNYM

3! ? INNOWACY]|NE %

Fundacja Wirtualne Horyzonty

: z ul. Targowa 46/5
' 03-733 Warszawa
+48 574 515 790
kontakt@wirtualnehoryzonty.org
\
www.wirtualnehoryzonty.pl
! ‘\ 1
3 1 ¢ k. .3 b 1 ¢ g 2 b 4
C
<] s ¢ o ! = ¢ ] !
o


mailto:kontakt%40wirtualnehoryzonty.org?subject=
http://www.wirtualnehoryzonty.pl

1
by !

e Innowacyjne warsztaty z wykorzystaniem VR dla dzieci
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Horvzonts w wieku przedszkolnym

Fundaca  Wirtualne Horyzonty realizuje edukacyjne  warsztaty
z wykorzystaniem technologii VR (wirtualna rzeczywisto$¢) dedykowane
dziecom w wieku przedszkolnym. Na warsztatach podejmowana
jest rdéznorodna tematyka, ktéra wspomaga rozwdj i edukacje

dziecka oraz wpisuje sie w podstawe programowa dla przedszkoli.




=] Tematy warsztatow do wyboru

Edukacja przyrodnicza

Wars

rozszer

orzadkuja podstawowa wiedzg dotyczaca przyrody, a takze pozwalaja
temat w sposdb niekonwencjonalny. Dzieki technologii VR uczestnicy
warsztatow beda mieli okazje zobaczy¢ ocean z rafg koralowa, czy znalez¢ sie

na szczycie Mount Everest. Warsztaty pozwolg dzieciom w innowacyjny sposdb

poznaci fleznane dla nich oblicze przyrody. Wirtualna rzeczywistos¢ umozliwi
eksploracje miejsc niedostepnych w zyciu codziennym. W ramach warsztatow

dzieci™poznaja wartosci oraz normy odnoszace sie do $rodowiska naturalnego.

Edukacja artystyczna

czas warsztatdw dzieci beda rozwijaty myslenie przestrzenne. Za pomoca
tgehnologii VR | aplikacji Tilt Brush uczestnicy beda mogli ,,doswiadczy¢”
estrzeni, znalez¢ sie w $rodku figury geometrycznej, jak rowniez w sposdb
reatywny zaplanowal swoja przestrzen | namalowaé wymyslone przez
siebie dowolne przedmioty w tréjwymiarze. Takie doswiadczenie w znaczacy

sposob pobudzi w dziecku wrazliwos¢ estetyczng oraz myslenie abstrakcyjne.

Poznawanie swiata

Podrdéze ucza dziecko jak bardzo rézny jest Swiat, ksztatca w nim otwartos$¢, tolerancjg,

ale nodwniez wzbudzaja ciekawosc i zachecaja do witasnych poszukiwan. Dlatego

tak wazne jest ksztatcenie Swiadomego podrézowania. Wirtualna rzeczywistosc
daje mozliwgs¢ zwiedzania catego Swiata bez wychodzenia z przedszkola, moze
stanowié o inspiracji do podrdzy zycia i rozwijania przysztych pasji. Zdobyte
doswiadczenl@l odlegtych podrdzy, uczestnicy zestawia z witasnym otoczeniem,

odkryway takze droga z domu do przedszkola moze by¢ niezwykta przygoda.



Technologia
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Wirtualna rzeczywistos¢ to komputerowe odzwierciedlenie S$wiata
rzeczywistego. Filmy nagrane kamera obejmujaca obraz 360 stopni,
ogladane sa przez specjalne okulary, dzieki ktdrym odbiorca moze

swobodnierozgladacsie dookotaiwszedzie widzied swiat, w ktdry wkroczyt.

Do przeprowadzenia naszych warsztatéw uzyjemy 2 rodzajow gogli VR:

Gogle Pico — dzigki nim przeniesiemy dzieci
do wirtualnej rzeczywistosci. Uzyjemy gogli do
wyswietlania synchronicznego pokazu krdtkiego
filmu w 360 stopniach, w ktdrym uczestnicy
warsztatédw odwiedza kosmos, oceany, gorskie

szlaki, a nawet spotkaja dinozaury.

Zestawy HTC Vive Pro — ta technologia umozliwi
dzieciom rozwijanie swojej kreatywnosci i myélenia
przestrzennego poprzez samodzielne tworzenie

w wirtualnym $wiecie tréjwymiarowych obrazdw.

Uzyjemy tych gogli do do$wiadczenia Tilt Brush.



https://www.youtube.com/watch?v=TckqNdrdbgk
https://www.youtube.com/watch?v=TckqNdrdbgk

3. Pokaz filmow 360

6. Podsumowanie warsztatow
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W ramach zajec dzieci rozwijajq ponizsze kompetencje:
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POROZUMIEWANIE SIE W JEZYKU OJCZYSTYM

rozwijane poprzez zachecanie dzieci do wypowiadania sie na okres$lony temat

| odpowiadania na zadawane przez animatordw pytania

KOMPETENCJE MATEMATYCZNE | PODSTAWOWE
KOMPETENCJE NAUKOWO-TECHNICZNE
ksztattowane poprzez nauke myslenia przestrzennego oraz obserwacje

elementdow przyrody

KOMPETENCJE INFORMATYCZNE

realizowane poprzez wykorzystanie technologii VR i filmdéw edukacyjnych

UMIEJETNOSC UCZENIA SIE
dzieci ksztattuja umiejetnos$¢ obserwacji | wyciagania wnioskéw po wykonanych
¢wiczeniach oraz poznaja nowa mozliwo$¢ zdobywania wiedzy jaka jest

technologia VR

MYSLENIE TWORCZE
pozwalamy dzieciom samodzielnie doSwiadczac¢ i eksperymentowac (poprzez
dodwiadczenie Tilt Brush) oraz budzimy w nich odpowiedzialno$¢ za ostateczny

efekt swoich dziatan

SWIADOMOSC | EKSPRESJA KULTURALNA ORAZ ARTYSTYCZNA

nabywana poprzez nauke ze sztuka, malowanie i tworzenie modeli 3D

(doSwiadczenie Tilt Brush)
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Przeprowadzenie | warsztatu na wybrany temat
czas trwania: 1,5 h (90 minut)
liczba uczestnikéw: grupa do 25 oséb

koszt: 1100 PLN brutto

Przeprowadzenie 2 warsztatéw na wybrane tematy
Czas trwania: 2 x I,5 h
Liczba uczestnikéw: 2 grupy (grupa do 25 oséb)
Koszt: 1400 PLN brutto

Mozemy réwniez przygotowad dla Pahstwa indywidualng oferte,

w tym celu prosimy o kontakt

ZAJECIA SA REALIZOWANE Z ZACHOWANIEM SRODKOW
BEZPIECZENSTWA, ZGODNIE Z WYTYCZNYMI

GLOWNEGO INSPEKTORA SANITARNEGO
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O Fundacji Wirtualne Horyzonty
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Celem Fundacji jest propagowanie wykorzystania technologii i narzedzi
cyfrowych w edukacji. Fundacja od 2019 roku realizuje warsztaty
z wykorzystaniem wirtualnej rzeczywistos$ci w szkotach i przedszkolach na
terenie woj. mazowieckiego. Przeszkoliliémy do tej pory ok. 1000 dzieci.
Przeprowadziliémy ok. 100 szkoler dlanauczycieliw szkotach, dla pracownikdw
kuratorium os$wiaty, osrodkdw doskonalenia nauczycieli oraz organizacji
pozarzadowych.Nawarsztatachrealizowany jestautorskiprojekt, Empatia”,
w ramach ktdérego podejmowane sa tematy zwigzane funkcjonowaniem
spotecznym oraz wrazliwo$cia | uwaznoscia na drugiego cztowieka.
Przeprowadzilismy serig  warsztatéw dla dzieci  przedszkolnych
w  ramach  projektu ,Przyroda -  Suwalszczyzna - Ja @ —

program rozwoju  kompetencji kluczowych  dzieci z  Punktu
Przedszkolnego oraz Oddziatu Przedszkolnego w Starym Folwarku”
realizowanego ze $rodkdw Europejskiego Funduszu Spotecznego.
Fundacja na co dzien pracuje z takimi partnerami, jak Ministerstwo Edukacji
Narodowej (patronat), OEIliZK, Centrum Nauki Kopernik, Fundacja narzecz

Wielkich Historii, Fundacja SYNAPSIS, UNICEF Polska, czy Fundacja Orange.

Ponadto fundatorzyitwdrcy Fundacji od 2016 roku z powodzeniem realizuja
projekty VR, m.in.: szkolenia z technologii VR dla muzealnikdw oraz agencji
eventowych i marketingowych. Braliémy udziat w festiwalach filmowych na
catym Swiecie — kino VR na festiwalu w Cannes. Zrealizowaliémy kino VR
w Centrum Nauki Kopernik, w ramach festiwalu ,,Przemiany” —uczestnicy za
pomoca goglimogliznaleZz¢ sie w §wiecie osoby zdemencjg. Zrealizowalismy
projekt edukacyjny z Wytwdrnig Filmdéw Dokumentalnych i Fabularnych
w Warszawie (organizacja statego kina VR w ramach edukacji filmowej , Plan

Filmowy", produkcja filmdéw edukacyjnych 360 stopnint. powstawania filmdéw).



3 R = &
g =y 2 ~q &

ot
\

"-’\ ‘ FUNDACJA

-%‘“‘ﬁg

y WIRTUALNE &2

%ﬁ:é n
49 7,
3 :

>

3 N
;:" \ Fundacja Wirtualne Horyzonty +48 574 515 790 : \—
ul. Targowa 46/5 www.wirtualnehoryzonty.pl E
03-733 Warszawa kontakt@wirtualnehoryzonty.org -
b r
n \.

ST

O \rfo g

\’“ e . r,_ >\r . r_:

,O0 (= ©
> N e.g


http://www.wirtualnehoryzonty.pl
mailto:kontakt%40wirtualnehoryzonty.org?subject=

